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やま にし じゅんいち めい よ きょう じゅ

（山西潤一・富山大名誉教授、日本教
じょうほう か しん こう

育情報化振興会長）

みな いっしょ

　皆さんと一緒にプログラミング

の世界をのぞいてきた「山ちゃん

のプログラミング教室」も、いよ
むか

いよ最終回を迎えました。初回に
く

コンピューターのことを、暮らし
まほう

を便利にしてくれる「魔法の箱」
よ

と呼びましたが、�回にわたる教

室を通し、少しは分かってもらえ

たのではないかと思います。
そうぞう

　プログラミング学習は創造力や
ひょうげん きた

思考力、 表 現力などを鍛え、す
かいけつのう

べての教科に役立つ問題解決能
りょく ひっしゅう

力 を養います。昨年度から必 修
か

化された小学校だけでなく、中学
ぎじゅつ じょう

校の技 術 家庭科や高校の 情
ほう じゅぎょう

報の授 業 でも取り入れられてい

ます。各地でプログラミング教室
ふ

も開かれ、勉強するお友達も増え

ています。

　さて、最終回はプログラミング

の楽しさについてお話しします。
わたし

私 の教室でプログラムを学ぶお
しゅうりょう

友達は、 終 了 時間が来ても「先

生、もう少し…」と言って、なか

なか活動をやめません。プログラ

む

ミング学習には、子どもたちを夢
ちゅう みりょく

中 にさせる魅 力 があります。

　理由の一つは「頭の中のアイデ

アが、画面やロボットの動きとな

って見えること」です。アニメー

ションでも、ロボットでも、自分

のイメージ通りに動いたときは、
かんせい

「やったー」と歓声が上がりま

す。頭の中のアイデアが、画面上
こうか

に映し出される「見える化効果」

です。

　たとえ思い通りにいかなくて

も、プログラミングは何回も試行
さくご

錯誤できます。結果が見えるの

で、取り組みながら、より良いもの

にしていくことができます。何度

でもやり直しながら考える、これ

が創造力や思考力を育むことにつ

ながります。苦労しながら完成し

たときの喜びがあるからこそ、時
がんば

がたつのを忘れて頑張るのです。

ゆめ

　プログラミングは、未来を夢見

るすべての子どもたちに欠かせな

い学習です。そして、その先には、

未来の「魔法の箱」づくりという大
にんむ たく

きな〝任務〟が託されています。

どんな物を作れば人や社会の役に
じつげん

立つのか、それを実現するにはど
こうちく

んなシステムを構築すればいいの
れんさい

か｜。重要なのは、連載で何度も
きかく

お話ししてきた「企画力」です。
かんたん

　ただ、簡単には身に付きませ
ちしき けいけん

ん。さまざまな知識や経験が必要

だからです。プログラミングはあ

くまで、コンピューターに仕事を
わす

させる手段だということを忘れ

ず、ほかの教科もしっかり勉強し

てください。

　連載は終わりますが、まだまだ

勉強したいと思った人は、富山県

教育工学研究会のホームページを
かつやく

見てください。皆さんの活躍を期

待しています。

‖おわり


